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1. Was sind eigentlich…

2. Die ersten Projekte am Start

3. Im Gespräch mit den Projektteams
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Drei Förderlinien:
1. Hochschuldidaktisch geleitete, kompetenzorientierte Entwicklung von Lernen, Lehren, Prüfen
2. Mediale / digitale Bereicherung von Lern-, Lehr- und Prüfungskonzepten
3. Erprobung experimenteller Ideen

Ausschreibungsrichtlinie

www.eTeach-Thueringen.de/impulsprojekte



1. Ausgangspunkt und Ziele
2. Beteiligung von Studierenden
3. Konzept / Innovationspotential
4. Transfermöglichkeiten
5. Aufbereitung der Ergebnisse!



Ihre Kontaktstelle unter
eTeach-Thueringen.de > Kontakt







Kommen Sie gern auf uns zu!



Vier Impulsprojekte am Start!



Immersive Lernplattform Thüringen

Gunjan Kumari
Wolfgang Broll

Rolf Kruse

Fachhochschule Erfurt
Technische Universität Ilmenau



›Heilige Orte‹ digital und analog: Zur Medialisierung von Spiritualität und Raumerleben

Elisa Donatt
Doris Gstach
Silke Martin

Katharina Waldner

Universität Erfurt
Fachhochschule Erfurt



Hybride Lehr- und Lernumgebung für die Virtuelle Produktentwicklung

Karl W. Grosse
Frank Einicke

Torsten Brix
Uwe Hirte

René Reich
Folker Flüggen

Stephan Husung

Hochschule Nordhausen
Technische Universität Ilmenau



Virtual Educational Escape Rooms

Heinrich Söbke
Florian Wehking

Christian Springer
Jörg Londong

Fachhochschule Erfurt
Bauhaus-Universität Weimar



Im Gespräch mit den Projektteams



Was ist der zündende, der innovative Gedanke Ihres Projekts?

Was gewinnt das Projekt aus der hochschulübergreifenden Kooperation?

Wie werden Lehrende die Ergebnisse Ihres Projekts in Zukunft nutzen können?

1
2
3



Ihre Idee:
www.eTeach-Thueringen.de/impulsprojekte


