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Beschreibung:

Das Projekt zielt auf die Entwicklung einer virtuellen Forschungsumgebung, die eine enge Ver-
zahnung von text- und bildzentrierten Themen, Methoden und Techniken erlaubt. Leitende
Annahme ist dabei, dass sich das Denken, aber auch die Asthetik der Moderne in entschei-
dender Weise durch das Zusammenspiel von Text und Bild entfaltet haben. Fiir die Erreichung
dieses Ziels werden Kompetenzen aus den Bereichen Computer Vision und Natural Language
Processing mit den Theorien und Gegenstdnden der Medienwissenschaft verbunden.

Weitere Informationen: Text-Bild-Gefiige. Digital Humanities und der Diskurs der Moderne
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