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IiB-Programmierwettbewerb 
für Ingenieurinformatik-Nachwuchstalente 
 

 
 

Thema: Kostenermittlung von Bauteilen 

Im Zuge der Belegbearbeitung sollten die Materialkosten verschiedener Bauteile basierend auf frei 
wählbaren Preisen berechnet werden, indem Betonvolumen und Stahlmengen ermittelt werden. 

 

Preisträgerin: Stella Becker 

Stella Becker hat die Belegausarbeitung aus dem Sommersemester 2023 durch eine graphische Nutzer-
oberfläche erweitert. Diese ermöglicht es den Nutzern, sowohl einzelne Bauteile als auch gesamte Bau-
teiltabellen einzuladen. 
 

 
 
Die Ausarbeitung überzeugt neben der intensiven Auseinandersetzung mit der Erstellung einer gra-
phischen Nutzeroberfläche durch funktionale Erweiterungen der Belegaufgabenstellung. 
 
Der Lehrstuhl „Informatik im Bauwesen“ beglückwünscht Stella Becker als Preisträgerin des diesjähri-
gen IiB-Programmierwettbewerbs zum Thema „Kostenermittlung von Bauteilen“. 

 
 
Kontakt   Professur Informatik im Bauwesen 
  Bauhaus-Universität Weimar 
  Coudraystraße 13 b 

  99423 Weimar 
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