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	Einordnung
	Studienabschluss (B. Sc., M. Sc.)
	 FORMDROPDOWN 


	
	Art (O=obligatorisch, WO=wahlobligatorisch) (je Studiengang BI/Man/IU)
	 FORMDROPDOWN 
  FORMDROPDOWN 
   FORMDROPDOWN 
  FORMDROPDOWN 
   FORMDROPDOWN 
  FORMDROPDOWN 


	
	Regelsemester (je Studiengang BI / Man / IU)
	 FORMDROPDOWN 
  FORMDROPDOWN 
   FORMDROPDOWN 
  FORMDROPDOWN 
   FORMDROPDOWN 
  FORMDROPDOWN 


	
	Angebotssemester (nur im WS, nur im SS oder beides)
	 FORMDROPDOWN 


	
	Leistungspunkte (LP)
	 FORMDROPDOWN 


	
	Anzahl Semesterwochenstunden (als V, Ü, S, Prak. oder integr. Vorlesung iV)
	3V, 3Ü

	Lehrende
(1. = Modulverantwortlicher)
	Prof. Dr.-Ing. K. Beucke
Prof. Dr.-Ing. R. Hübler

Prof. Dr.-Ing. B. Firmenich



	Professur/Institut
	Professur Informatik im Bauwesen, Professur Informations- und Wissensverarbeitung, Juniorprofessur CAD in der Bauinformatik

	Lernziel

(max. 5 Zeilen)
	Die Studierenden können Probleme des Bauingenieurwesens modellieren und abstrahieren. Dabei steht die Aufbereitung des Daten- und Prozessmodells zur späteren informationstechnischen Umsetzung im Vordergrund. 
Die Studierenden verfügen über Fähigkeiten und Fertigkeiten zur Umsetzung in eine moderne Programmiersprache bzw. in Datenbanksysteme sowie über anwendungsspezifisch vertiefte Kenntnisse raumbezogener Informationstechnologien.


	Lehrinhalt

(max. 15 Zeilen)
	Die Lehrenden geben einen Überblick über:

Hard- und Softwaresysteme 

(Computer und Computernetze, Betriebs- und Basissoftwaresysteme)
Grundlagen der Modellbildung

(Modellbeschreibungstechniken (UML), Algorithmen)
Programmentwicklung

(Grundlagen der Programmerstellung, Objektorientierte Programmierung

Datenbanktechnologie

(Datenbankentwurf und -implementierung, Datenbankauswertung (SQL))
Anwendungsspezifische Vertiefung

(CAD-Anwendungsprogrammierung, GIS-Grundlagen)


	Empf.fachl.Voraussetzungen
	Projekt Geometrische Modellierung und technische Darstellung

	Prüfungsvorleistungen
	Beleg

	Leistungsnachweise
	Klausur oder mündliche Prüfung

	Literatur

(max. 3 Zeilen)
	Gumm, H.-P.; Sommer: Einführung in die Informatik;
Balzert, H. Grundlagen der Informatik; Horn, C. u.a. Lehr- und Übungsbuch Informatik;

Skripte


	Workload
	Präsenzzeit:
70 h
Belegbearbeitung:
30 h 
Selbststudium:
80 h


