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Mediale Urbanitiit: Paradigmenwechsel von der
europiischen zur medialen Urbanitiit

Frank Eckardt

wThrough the development of new technologies, we are, indeed, more and more
open to experiences of de-realization and de-localization. But we continue to have
physical and localized existences.”

K. Robins (1995, 153)

Die Bedeutung, die Handy, Internet, Blue tooth, RFID und Path Finder-Systeme
fur das Alltagsleben inzwischen haben, ist augenscheinlich und zugleich schwie-
rig zu beurteilen. Nach den iibertriebenen Erwartungen, die noch vor dem Plat-
zen der New Economy-Blase und auch nach einer dann folgenden Unterschit-
zung der neuen Informations- und Kommunikationstechniken in der Stadtfor-
schung existiert haben, kann heute niichtern der Frage nachgegangen werden, in
welcher Weise von einer gewissen ,Medialen Urbanitit gesprochen werden
kann und wie sinnvoll eine solche Terminologie ist. Ausgegangen wird hier von
einem Medienverstindnis, das Medien nicht lediglich als Informations- und
Kommunikationstriger, -speicher oder -vermittler sieht, sondern in Anschluss an
gegenwirtige Theorien der Medienwissenschaften (vgl. Engell/V. ogl 1999, 10ff)
die Eigenstindigkeit in der Weltproduktion von Medien als Ausgangspunkt der
Diskussion um eine solche, von Medien geschaffene Stadt nehmen soll.

Nach wie vor jedoch polarisiert das Thema der Medialisierung der Stadt die
unterschiedlichen Positionen in der Stadtsoziologie. Fiir die einen handelt es sich
lediglich um ein Modethema, mit dem technologischen Innovationen zu viel
Aufmerksamkeit geschenkt und zwischen den Zeilen einem Technodeterminis-
mus Vorschub geleistet werde. Dieser Meinung nach, wie sie weniger ausgesp-
rochen als durch Nichtzurkenntnisnahme deutlich wird, ist das massenhaft ver-
dnderte Kommunikationsverhalten in den Stidten kaum der Rede wert. Nur we-
nige Autoren (wie etwa Manuel Castells) analysieren dieses und andere dhnliche
Phinomene als Ausdruck eines Paradigmenwechsel in der Stadtentwicklung, wie
et nach seiner Auffassung folgerichtig auch in der Stadtsoziologie zu vollziehen
sei. Ihm zufolge miissen wir davon ausgehen, dass sich Stidte nach einem »li-
formational Mode* entwickeln, der die Produktion und den Zugriff auf Wissen
und Informationen als wichtigste Triebkraft fiir die Innovation der stidtischen
Gesellschaften zum Kern hat.
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Uber eine solche Revision der Analyse der Stadtentwickiung gehen wiede-
rum viele Autoren hinaus, die sich insbesondere mit der Internet-
Kommunikation beschiiftigen und jegliche Reflexion iiber die riumliche Dimen-
sion ablehnen. Die De-Thematisierung des Raumes wird dabei im Wesentlichen
nicht begriindet. Implizit perpetuieren diese Ansitze den seit Beginn der achtzi-
ger Jahre proklamierten Tod der Geographie und dic Unbedeutsamkeit von
Raum im physischen Sinne. Medialitat wird in diesen Diskursen zu einem catch
all-Begriff, mit dem sich Forschungsfragen mit Bezug auf die Produktion des
Raumes nicht langer verfolgen lassen. Zu offensichtlich gehen diese Ansitze an
einem der wichtigsten Aspekte der medialen Urbanitit vorbei, indem auch die
zeitliche Dimensionierung von Anwesenheit und Abwesenheit in der Kommuni-
kation on/offline aufgegriffen wird.

In diesem Beitrag sollen die blinden Flecken der konstruktivistischen und
strukturalistischen Ansétze mit Bezug auf das Entstehen medialer Urbanitit
bearbeitet werden. Ausgangspunkt dafiir ist der Begriff der Urbanitit, der be-
griffsgeschichtlich eine Basis fiir die Entwicklung eines Stadtverstindnisses
bieten kinnte, da er sowohl die produzierte als auch kommunizierte Gesell-
schafitichkeit der Stadt integriert. Mit einer neuen Lesart der Urbanitiit lisst sich
zugleich fragen, in welcher Weise die unterschiedlichen Befunde iiber das ver-
dnderte (Kommunikations-)Verhalten und die Logik der Stadtentwicklung the-
matisiert werden kdénnen. Gezeigt werden soll, so die Annahme dieses Beitrages,
dass die mediale Urbanitéit sich von einer ¢inzig auf Direktheit und Unmittelbar-
keit bezichenden stidtischen Soziabilitit im Sinne einer zyklischen Dynamik von
An- und Abwesenheit graduell unterscheidet. Mediale Urbanitit produziert in
dieser Weise eine ,,mediale Stadt”, mit der nicht eine neue Hermeneutik fiir die
Stadtforschung ausgearbeitet werden soll, sondern die Art und Weise einer urba-
nen Dynamik im Spannungsfeld zwischen Mobilitdt und Fixierung, externer und
interner Kommunikation sowie die mikroperspektivische Grundlage stadtischer
Gesellschafien zu untersuchen wire. Diskutiert werden soll dies deswegen, weil
die besondere ,,europdische” Urbanitit, die zwischen ,,physischer Néhe und so-
zialer Distanz, zwischen Dichte und Fremdheit, zwischen historischer Bedeutung
und aktueller Nutzung" (Siebel 2004b, 50) durch die Transformationen der me-
dialen Stadt nicht nur als historische Errungenschaft in Frage steht, sondern auch
ein Forschungsparadigma der internationalen Stadtsoziologie zugunsten einer
medialen statt europdischen Stadt verschoben werden miisste. Letzteres wiire
zumindest die logische F olge der von Castells (1989) immer wieder vorgebrach-
ten These vom Ende der europdischen Stadt.
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1  Medien und Stadt

Behauptet wird nach wie vor, dass die neuen Medien cine verinderte Art der
heutigen Perzeption und Produktion der Stadt zur Folge hitten. Insbesondere im
Diskurs iiber die ,augmented city“ wird die Position vertreten, dass der Raum
durch die dynamischen Informationsstréme uberlagert wird (Manovich 2004).
Dabei wird nicht nur der rein physische Aspekt einer mit TuK-Techniken ausges-
tatteten Stadt behauptet, sondern die These von der fundamental innovierten
Sozial- und Kulturmatrix des Urbanen formuliert (Berruti 2008). Wie Vale und
Bass Wamer (2001) ausfiihren, ist dies in erster Linie mit der verinderten Be-
deutung von stidtischer Bildlichkeit zu begriinden. Sie verweisen dabei auf eine
Qualitit von rdumlicher Verbildlichung, die nicht mehr mur in einem Zusam-
menhang besserer Kommunikation und Vermarktung zu erkliren ist. Vielmehr
wird davon ausgegangen, dass Stidte sich in ihrer Tiefenstruktur verbildlichen
und ein intrinsischer Zusammenhang zwischen Stadtform und Stadtnarrativ iber
einen permanenten Prozess der Bilderproduktion sowohl in der Wahrnehmungs-
geografie als auch in der Baupraxis nachzuvollziehen ist.

Dieser Diskurs schlieft sich an den proklamierten ,pictural turn® an, der die
grundsitzliche Bedeutung von Bildern im Verstindnis gesellschaftlicher Struktu-
rierung und Veriinderungen fir unterbewertet hilt (vgl. Miiller 2003; Sachs-
Hombach 2003. Die Perspektive auf das Verhiltnis zwischen Raum und Bild,
wonach Bilder sozusagen zum Raum addiert werden, kehrt sich in der bildwis-
senschaftlichen Theoretisierung um: Das Bild ist der Ort, an dem sich Bedeutun-
gen und Sinnkonstruktionen ergeben und an dem diese auch Uberpriift werden
kénnen (Mirzoeff 1999). im Riickblick auf die Ergebnisse dieser neuen Auffas-
sung vom Bild ldsst sich feststellen, dass der sich entwickelnde Visual Culture-
Ansatz zu einem Forschungsprogramm ausdifferenziert hat, in dem die kontex-
tuellen, semiotischen, perzeptiven und produktiven Aspekte des Visuellen wie-
derum auftauchen und relativ unvermittelt nebeneinander stehen (Van Leeu-
wen/Jewitt 2001). Es verbleibt die Kritik an der unbeachteten Wirkungsweise
des Visuellen als eine Form der Realititskonstruktion ohne die Kontrolle verba-
ler Kommunikation (Knieper/Miiller 2003). In dieser Weise ergibt sich aller-
dings eine wichtige Diskussion um die sich neu entwickelnde Stadt im Informa-
tionszeitalter, Ansétze wie derjenige Castells’ {vgl. Steinbicker 2001) und die
Betonung der Wissensinfrastruktur von Stidten blenden den wichtigen Aspekt
aus, dass die neuen Informations- und Kommunikationstechnologien nicht nur
kognitive Technologien darstellen, sondern ihre Beliebtheit und schnelle Ver-
breitung in der Konsumentenschaft, insbesondere bei Kindern und Jugendlichen,
eher mit Faktoren zu erkliren sind, die weniger auf deren textlicher Qualitit als
auf der visuellen Bereicherung beruhen. Die von Kulturkritikern wie Neil Post-
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man schon in den achtziger Jahren problematisierte Bilderflut des Fernsehens ist
in diesem Zusammenhang zu aktualisieren, wobei jenseits der (berechtigten oder
unberechtigten) Kritik zundchst einmal konzeptionell anzuerkennen ist, dass
Bilder die treibende Kraft der Veréinderungen der Wahrmehmung und des Verhal-
tens darstelien. Sie sind in erster Linie in ihrer emotionalen Qualitit anzuerken-
nen und lassen sich nur als ein Komplex veriinderter kultureller Praktiken und
Rahmen verstehen, in denen Bildproduktion und Realitétsinhalte sich wechsel-
seitig beeinflussende Sphéren einer post-industriellen Geseltschaft sind (Frosh
2003). Stadtische Urbanitét ist von daher nicht als Ausdruck symbolischer Werte
zu verstehen, wie dies etwa die klassische Analyse von Herrschaftsarchitektur
betreibt; stattdessen sind stidtische Raume der vielschichtige Ort einer auf repri-
sentativen und technologischen Praktiken beruhenden Kulturwirtschaft, die zu-
gleich auch deren Essenz und deren hochgradig selbstbeziigliche Funktionsweise
ausmachen (Du Gay/Pryke 2002). Analog zur Metaphorik des Post-Fordismus
lisst sich die mediale Urbanitiit als eine Form der Stadtentwicklung verstehen, in
der ein Regimewechsel stattgefunden hat, in der ein ,,scopic regime“ globale
Bilderstréme und deren lokale (Re-)Produktion organisiert und habituell in die
Stadtgesellschaften einschreibt. Die Stadt lisst sich in dieser Weise als die
Intermedialitdt medialisierter Dekontextualisierung beschreiben (vgl. Negus
2002)

2 Urbanitiit als integratives Forschungskonzept

In der Stadtsoziologie bietet sich fiir den ,,pictural turn* der Urbanititsbegriff als
Anschlussdiskurs an, weil dieser zunfichst einmal hinsichtlich der Frage der
medialen Form der Kommunikation als holistisch angesehen werden kann. Die
Soziologen der Chicago School standen der Bildlichkeit wesentlich naher als
heutige Stadtforscher (Eckardt 2008a). Urbanitét als Terminologie bettet damit
die mediale Urbanitat in eine sie ibersteigende Diskussion iiber verschiedene
Modi der Stadtentwicklung ein. Traditionellerweise unterscheidet man zwischen
deterministischen und kompositorischen Ansétzen der Urbanitétsforschung. Im
Wesentlichen gehen diese Urbanitétsvorstellungen davon aus, dass die Erfahrung
urbanen Lebens eine besondere Qualitit menschlichen Zusammenlebens dar-
stellt, die in den beiden Ansitzen allerdings unterschiedlich interpretiert wird. In
der humanékologischen Tradition und zuriickgreifend auf Annahmen mikroso-
ziologischer Fundierung stidtischen Lebens geméB der Konzeption einer psy-
chologischen Personlichkeitsverinderung, wie sie Georg Simmel thematisiert
hat, stellt Urbanitit einen gesellschaftlichen Ordnungsprozess dar, in dem sich
aus den Handlungen vieler an einem Ort eine rédumlich sich organisierende Ge-

sellschaft entwickelt. Dieser Ansatz hat in der Geschichte der Stadtsoziologie,
insbesondere durch den hiufig zitierten Aufsatz von Louis Wirth {iber »Urba-
nism as a Way of Life“ (1938), eine Lesart erhalten, bei der die Suche nach De-
terminanten, bestimmenden Faktoren oder Grundvoraussetzungen fiir ein solches
evolutiondres Sozialgeschehen stattfand. Verloren gegangen ist dabei eben jener
Aspekt der menschlichen Kreativitit, die sich in stidtischen Gesellschaften auf-
finden lisst und die einst den Ausgangspunkt fiir den amerikanischen Pragma-
tismus und der aus ihr entstandenen Chicago School bzw. deren Urbanititsver-
sténdnis gebildet hat. Wenn man Urbanitit in dieser, vom deterministischen
Bemiihen um Grundbedingungen etc. befreiten Weise versteht, ergibt sich auch
ein gemeinsames Verstindnis mit jenen Ansitzen, die in der Tradition von Her-
bert Gans und Oskar Lewis betonen, dass die stidtische Erfahrung als solche
keinen direkten Einfluss auf das Leben von Individuen und Gemeinschaften
haben kann. Die kompositorische Sicht auf die Stadt betont das Mosaikhafte der
verschiedenen Welten, die nebencinander an einem Ort leben, sich aber gegen-
seitig nicht beeinflussen.

Es ist offensichtlich, dass Stidte sowohl individualistisch psychologische
Effekte bewirken als auch nicht per se individualisieren bzw. der desorganisie-
rende Faktor des Urbanen nicht grundsitzlich eine weitere Vergemeinschaftung
verhindert. Die heutige Diskussion hat diese fundamentale Kontroverse iiber das
Wesen des Urbanen ad acta gelegt und kann sich vielmehr damit beschiftigen,
dass die Konstruktion von Urbanitit ein vielschichtiger, offener und lokal sich
differenziert  gestaliender Prozess ist. Die Bildung von Communi-
ties/Gemeinschaften ist so wenig verabsolutierbar, wie dies auch vom urbanen
Individuum gesagt werden kann. Vielmehr sind unterschiedliche Phasen der
Urbanitiit in Betracht zu ziehen, in denen unterschiedliche Formen der Soziabili-
tit angedeutet werden konnen. Das Leben in der Stadt zeichnet es aus, dass “for
individuals to pass quickly and easily from one moral milieu to another, and
encourages the fascinating but dangerous experiment of living at the same time
in several different contiguous, but otherwise widely separated, worlds (...) it
tends to complicate social relationships (...) (Park/Burgess 1984, 40f.).

Diese Aussage von Park und Burgess relativiert eine gingige Lesart der
Chicago School, der eine dkologische Blindheit unterstellt wird in dem Sinne,
dass menschliches Verhalten nur mit Bezug auf seinen Lebensraum zu verstehen
sei, andere Faktoren hingegen nur eine geringe Rolle spielen. Die Sichtweise von
Park und Burgess auf das Wesen des Stidtischen, wie sie sich hier ergibt, stellt
sich jedoch viel komplexer dar. Nicht der ortsgebundene Charakter, wie er in den
gingigen ,,natural areas“ beschrieben wird, macht die eigentliche stidtische Er-
fahrung aus, vielmehr sind es die Bewegungen zwischen den einzelnen Milieus,
die die Komplexitit stidtischer Welten bedeuten. Die Stadt als Puzzle der unter-
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schiedlichen Milieus ist die Voraussetzung dafiir, dass Stadtbewohner , fascina-
ting but dangerous* Erfahrungen machen kénnen, die nur in der Stadt méglich
sind.

Ein gemeinsamer Bezugspunkt eines strukturalistischen und konstruktivisti-
schen Urbanitétsverstindnisses konnte auflerdem die Theoretisierung Lefebvres
(1976) sein, der die Zirkularitat der Kapitalakkumulation in dem Sinne erweiter-
te, dass in einem ersten Zyklus primire Wirtschaftsprozesse stattfinden, wihrend
sich in der Immobilienwirtschaft ein zweiter Zyklus der Kapitalverwertung an-
schliefle. Dies ist fiir Lefébvre der Ort, an dem sich eigene soziale Interaktionen
und cin ortsspezifisches Raumverhalten entwickelten. Die Erfahrung unter-
schiedlicher Stadtbilder ergebe sich auf der Ebene eines dritten Zykius, da sich
im zweiten Zyklus Raumverhalten und -struktur gegenseitig beeinflussen kon-
nen. Urbanitit wire in diesem Sinne als die spezifische Aneignung und Schaf-
fung von Raumstrukturen durch ein jeweils differenziertes Raumverhalten inner-
halb des zweiten Kapitalverwertungsprozesses zu verstehen. Durch diese Sicht-
weise ist es Lefébvre moglich, die Differenzen in der Ausgestaltung urbanen
Lebens anzuerkennen und gleichzeitig die Mobilitit von Kapital und Arbeit
hervorzuheben.

Sowohi Park/Burgess als auch Lefébvre betonen in ihren Urbanitiitsdiskur-
sen die Bedeutung von Interaktionen zwischen den verschiedenen Ebenen stidti-
schen Lebens. Wihrend Park/Burgess nur wenig iiber den Lefébvreschen ,ersten
Zyklus* reflektieren, ihn aber keineswegs auller Acht lassen, so wenig arbeitet
Lefébvre seine Unterscheidung zwischen gelebtem und wahrgenommenem
Raum aus. Vergleichbar aber sind ihre Urbanititsverstindnisse in jener Hinsicht,
dass sie die Analyse stidtischer Entwicklung nicht lediglich aufgrund fixierter
Ortsprozesse als Summe von Prozessen der Vergemeinschaftung verstehen.
Urbanitiit bedeutet hier die Anerkennung der Mobilitit und Dynamik von Perso-
nen und abstrakten Austauschprozessen, die diese notwendig machen und be-
giinstigen.

3  Die ,informational city” heute

Obwohl Lefeébvre bereits zu seinen Lebzeiten von der Phase der ailgemeinen
Verstidterung ausging, in der der Stadt-Land-Gegensatz {iberwunden oder irre-
levant geworden sei, so lisst sich heute doch eine gewisse Transformation des
Urbanen, sozusagen im ersten Zyklus, nachweisen, die nach wie vor eine geeig-
nete Terminologie sucht und die ganz allgemein als ,,post-industriell* (Eckardt
2003) bezeichnet wird. Nach wie vor geltungsmiichtig sind Annahmen, die von
einem nicht nur vortibergehenden Prozess der De-industrialisierung ausgehen,

sondern die eine Theoretisierung der Dynamik stédtischer Entwicklung auf der
Grundlage von Wissens- und Informationsvorspriingen vorschlagen. Heute ist
allerdings kritisch anzumerken, dass diese Theorieangebote viele wichtige Inno-
vationen in der Dienstleistungsstadt nicht beriicksichtigen und einem zu sehr
technologischen Wissensverstindnis folgen, in dem die besondere Rolle der
medialen Vernetzung der Welt nur in ihrer Produktionsékonomie und nicht als
»economy of signs and spaces™ (Lash/Urry 1994) gesehen wird. Gemeinsam ist
aber allen Thematisierungsversuchen der postindustriellen Urbanitit die Beto-
nung der Flexibilisierung von funktionalen Stadtstrukturen. Das ,Netz" wird
dabei als eine erklarungsschwere Metapher fiir die Innovationen in der Informa-
tions- und Kommunikationstechnologie und dem entsprechenden Konsumenten-
verhalten eingefiihrt, wobei weitergehende Intetpretationen einen Einfluss be-
haupten auf die fundamentalen Dimensionen menschlichen Lebens: auf die
Struktur von Zeit und Raum. Mit dem Ansatz der ,Informational Cities* analy-
siert Manuel Castells (1989) die Auswirkungen der neuen Technologien auf dem
Hintergrund der speziellen dkonomischen, sozialen, politischen und kultureilen
Kontexte von Regionen und Stidten. Verinderungen im Kommunikationsverhal-
ten sind allerdings nur Bestandteil einer weitergehenden $konomischen Restruk-
turierung.

Als Konsequenz einer stirker auf Wissen und Information angewiesenen
Okonomie nahert sich diese den symbolischen Welten der Gesellschaft stirker
an, 50 dass die scharfe Trennlinie zwischen beiden Sphiren aufgehoben wird.
Dies betrifft auch das Verhaltnis zwischen Raum und Gesellschaft. Die neue
Dienstleistungsindustrie sucht sich Orte, an denen sich die Symbolproduktion
der Kuitur abschopfen lisst. Die Netzwerke der informationalen Okonomie de-
kontextualisieren dabei die Ortsspezifizitit der lokalen Kulturen und transfor-
mieren sie zu medial codierbaren und potentiell globalen Symbolen und Bildem.
Stiidte und Regionen werden durch diesen Prozess dazu gezwungen, permanente
Bildproduktion in der sich ausbreitenden Netzwerk-Gesellschaft zu betreiben,
um im Wettbewerb um Aufmerksamkeit der AuBenwelt wie der eigenen Biirger
mithalten zu kdanen. Stidtische (,kreative”} Milieus bieten in der Regel die
Bedingungen fiir diese Reproduktion der informationalen Okonomie (vgl. La-
guerre 2005).

Geographisch ldsst sich die emblematische ,New Economy* fiir die Veror-
tung der ,informational city™ durchaus kartieren (Zook 2005; Dodge/Kitchen
2001). Der Einfluss auf den gebauten stidtischen Raum ist dabei ebenso auffillig
(vgl. Graham 2001). Deutlich wird auch, dass die Uberwindung von Distanzen
nicht primér das Motiv fir die Entwicklung einer sich neuester Informationsme-
dien bedienenden Stadtékonomic ist (Adey/Baven 2006). Die vor dem Hinter-
grund der Entwicklung des Internet behauptete Distanziiberwindung und der
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damit einhergehende Bedeutungsverlust von Stidten erweisen sich deshalb eben-
so als irrige Annahmen (Pons-Novell/Viladencans-Marsal 2006). Die Verlage-
rung von Arbeit in die Privatsphiire hingegen kann als ein wesentliches Moment
betrachtet werden, dass sich durch eine mediale Urbanitit einstellt
(Moss/Townsend 2000). Damit wiederum wird die klassische Einteilung zwi-
schen ,,Okonomie* und ~Kultur weiter perforiert und die Annahme einer Flexi-
bilisterung der Lebensbereiche als wesentliches Charakteristikum der winforma-
tional city” erkennbar.

4  Die Ambivalenz des Yirtuellen

Der Prozess der flexibilisierten Bereiche einer einstmals funktional aufgeteilten
und operierenden Stadt kniipft allerdings an eine urbane Kommunikationslogik
an, die sich nur graduell von der industriellen Stadt unterscheidet. Die winforma-
tional city* beruht auf einer neuen Austauschlogik zwischen lokalen und globa-
ien Produktions- und Reproduktionsverhilinissen, die nur auf der Grundlage
einer allgemeinen und umfassenden Virtualisierung von Riumen, vor allem
durch das Internet, nachzuvollziehen ist (Garsten/Wulff 2003). Castells irrt da-
her, wenn er die heutige Problematik der Stadtentwicklung als Individualisie-
rungsproblematik auffasst, womit die Netzwerk-Stadt per se als ein gegeniiber
Vergemeinschaftungen feindlicher Sozialraum zu verstchen wiire (vgl. dagegen
die Analysen von Armitage/Roberts 2002). Diese Fehleinschitzung beruht dar-
auf, dass die Netzwerk-Urbanitit nur unzureichend die Komplexitit von Bewe-
gung und Fixierung (vgl. Brenner 2000) thematisiert und grosso modo noch
einem Raumverstindnis folgt, das raumsoziologisch die Stadt nicht als einen
genuin konstruierten und nicht nur produzierten Artefakt betrachtet. Die Stadt, so
wusste Park schon, ist ein ,,state of mind®, der sich nur durch die virtuelle Vor-
wegnahme von Handlungen einstellt und in der Interaktion mit dem gelebten,
erfahrenen und gebauten Raum weiter transformiert. Die Stadt ist als ein Rah-
men fiir die gesellschaftliche Produktion von Virtualitit zu verstehen (vgl. Hay-
les 1999), deren Bedeutungsweise zugleich eine entscheidende Auswirkung anf
die Art und Weise des stidtischen Lebens darstelit.

Virtuelle Urbanitit bedeutet in diesem Sinne eine zeitliche Phasen-
Einteilung in dem konstanten Prozess des Stidte-Bauens und des Verhaltens von
Menschen in Stidten, Die Virtualitit ist aber nicht lediglich abstrakt und unsich-
tl?ar, vielmehr ist das Virtuelle — im Gegensatz zum Imaginierten — auf eine me-
diale Vermittlung angewiesen. Ideen, Diskurse und Bilder von einer Stadt wiren
nicht mehr in einem direkten, kausalen und authentischen Sinne vorhanden (vgl
Borden/Friedland 1993). Stadte manifestieren nicht nur Imaginationen. Sie stel-

len aber auch nicht lediglich urbane Reprisentationen oder die Addition singul-
rer Vorstellungswelten der Stadtbewohner dar. Imagination und Virtualitit sind
miteinander verkniipft, aber nicht identisch. Die virtuelle Urbanitiit stellt eine
Vorwegnahme méglicher, anschlussfihiger, zukiinftiger Weiterentwicklungen
der Stadt dar, und Realitiit wird als eine weitgehende Konfiguration des Stadti-
schen vorweggenommen, bei der der permanente Austausch mit den Kommuni-
kations- und Handlungsmdglichkeiten an einer Schnittstelle zum Physischen
abliuft (Forer/Huisman 2000). Das Virtuelle vergrofert auf diese Weise die
Erfahrbarkeit von Riumen. Die Imagination hingegen ist die Ressource des Vir-
tuellen, von der diese nicht abhingig ist, die sich aber aus der Reibung mit dem
Realen speist und auch abnutzen kann. In der virtuellen Stadt kann man abdrif-
ten, in der imaginierten Stadt aber die Bodenhattung verlieren.

Zweifelsohne hat der Diskurs iiber den Cyberspace die technologischen In-
novationen in den Informations- und Kommunikationsmedien in einer soziolo-
giefreien und ranmsimplizistischen Weise vorangetrieben, so dass die Interaktion
zwischen Mensch und technologischen Netzwerken andere Aspekte der Urbani-
tatsdiskussion in den Hintergrund riicken lieB (Mitchell 2003). Ahnlich hat sich
die raumnghere Erdrterung des ,,Cyborg® nicht iber eine Metaphorik hinausbe-
wegt, die die Phasenhaftigkeit von Virtualitit, Raum und menschlichen Verhai-
ten nicht beriicksichtigt, und sich stattdessen eher von den réumlich-physischen
wie auch den geschichtlich-gesellschaftlichen Empirien abgekoppelt und sich in
monstrose Imaginationen gefliichtet {(Gandy 2005). Vorstellungen iiber einen
gesellschaftlich produzierten wie erfahrbaren Raum platzierten die Urbanitdt in
neo-organistischen Metaphern, bei der sich die Stadt auf eine neurologische
Informations- und Kommunikationsorganisation reduziert (Ludlow 1596).

5 Prisente und absente Kommunikation

Die offentliche Debatte um die Auswirkungen der Internet-Kommunikation
sowie die Effekte anderer neuer Informations- und Kommunikationsmedien hat
im Allgemeinen oftmals einen besorgten Zungenschlag, der durchaus von wis-
senschaftlichen Expertisen unterstiitzt wird. Die Zunahme von Einsamkeit und
Abhingigkeit von der Kommunikation in und mit diesen Medien kann aber
durch empirische Forschung nicht eindeutig belegt werden (Amichai-Hamburger
2005b). Die Integration der virtuellen Internetwelt und die biographische Konti-
nuitét persénlicher Entwicklung scheinen miteinander in einem empirisch nach-
weisbaren Bezug zu stehen, aber kausale Zusammenhéinge ergeben sich offen-
kundig nicht. Die Besonderheit der internetgestiitzten Kommunikation besteht
anscheinend darin, dass sich die Anonymitit und Abkeppelung von Néhe aus der
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Prisenz-Kommunikation gegentiber den Interaktionslogiken der Face-to-Face-
Kommunikation vollzieht (Hulme/Truch 2006). Die Bedeutung der emotionalen
Anschlussfahigkeit ist in der Kommunikation mit Abwesenden wichtiger als in
der direkten Begegnung mit Anwesenden. Dies hat mit der vergréBerten Unsi-
cherheit zu tun, die einer solchen Kommunikationsform innewohnt, da sie nur
selektive und vom Gegeniiber stirker zu kontrollierende Informationen iiberprii-
fen kann. Die nonverbale Kommunikationsebene der Kommunikation unter
Anwesenden ist dabei fast génzlich ausgeschlossen. Die angenommene hihere
Emotionalitdt von Online-Kommunikation wird auf die grofere Notwendigkeit
einer Integrationsleistung zuriickgefiihrt, die die Widerspriichlichkeit von Nihe
und Abwesenheit zur gleichen Zeit erfordert. Interpersonelle Online-
Kommunikation unterscheidet sich allerdings nicht von der Offline-
Kommunikation in seiner sozialen Einbettung in Gruppenprozesse und Situatio-
nen, 50 dass diesen Rahmungen eine erhebliche Einflussnahme zugesprochen
werden muss, die wiederum die Eigenheit der interpersonellen Kommunikation
im Web abschwiéchen oder autheben kann (McKenna/Seidman 2005). Freund-
schaften etwa, die sich iiber das Internet ergeben, sind zugleich éffentlich und
privat, informell und codiert. Thr Charakter ist eher als bewusst gewihlt zu be-
zeichnen, als dass sie angegangen’ werden und, vergleichbar der Kommunikati-
on in der ortsgebundenen Prisenz, gezielt betrieben oder forciert werden kénnten
(Carter 2004). Letztlich geht es um Vertrauen und gleichzeitige Kontrolle, , trust
but test”. In dieser Weise unterscheiden sich Ounline-Freundschaften dann auch
nicht von jenen Beziehungen in der ,,realen” Welt, vielmehr sind diese Kommu-
nikationsformen darauf ausgelegt, aus Absenz Prisenz werden zu lassen und
Absenzzeiten durch vorweggenommene virtuelle Prisenz zu iiberbriicken. Onli-
ne-Soziabilitit insgesamt kann daher cher als eine zusitzliche Ebene bereits
bestehender oder sich entwickelnder Intragruppen-Kommunikation verstanden
werden (Wellman 2001).

Priisente und absente Kommunikation sind mit Bezug auf ihren stidtischen
Bezug nur durch die Grundannahme einer virtualisierten Urbanitiit, die auf ver-
rdumlichte Strukturen von Erwartungen, Emotionen und Erinnerungen rekurriert,
zu verstehen, Dabei ist sowoh! von Konfliktlinien als auch Anschlilssen als
strukturierende Elemente fiir das Interchangieren zwischen Prisenz und Absenz
in der Kommunikation on/offline auszugehen, Das Entstehen von Ubergangsor-
ten als teilweisen Raum der virtuellen Kommunikation und teilweise als Raum
der direkten Begegnung scheint hierbei von zentraler Bedeutung zu sein. Fehlen
diese, kann der Einzelne an der iibermiBigen Prisenz ersticken oder in den Wei-
ten des Web verloren gehen. Die Omniprisenz des Mobil-Telefons weist darauf
hin, dass sich durch die allzeitliche Erreichbarkeit eine Deprivatisierung durch
offentlichen Gebrauch und paradoxerweise gleichzeitig eine ubiquitire Privati-

sierung der direkten Umgebung an vielen Orten ergibt, wobei der neue Kommu-
nikationstypus des ,,potentiellen Dritten®, der anwesend, aber nicht im Gesprich
prisent ist, entstanden ist (vgl. Gergen 2002).

6 Mediale Stadt

Urbanitit war hier als Terminus eingefiihrt worden, um sowohl die strukturellen,
quasi makrosoziologischen Dimensionen als auch die verinderten Handlungsas-
pekte heutiger Stidte in einem Zusammenhang mit den technologischen Innova-
tionen der Informations- und Kommunikationsmedien zu thematisieren, Dabei
war ein Medienverstindnis zugrunde gelegt worden, das Medien weder als reine
Technik, noch als determinierend betrachtet und stattdessen der medialen Stadt
eine gewisse Autopoesis zugesteht, die es hier zu untersuchen galt. Dies geschah
vor dem Hintergrund eines Urbanititsbegriffes, der eingefiihrt wurde, weil er mit
seiner Betonung der stddtischen Mikro-Dynamik von Nihe und Ferne, Abwe-
senheit und Prisenz, Mobilitit und Kommunikation wesentliche Rahmenbedin-
gungen fiir die Entwicklung stddtischer Gesellschaften skizziert.

Die Analyse der ,.informational city” zeigt dabei, dass wir uns die Mediale
Stadt nach wie vor durch eine weitgehend das stiidtische Leben bestimmende
Dualitit von Arbeit/Produktion und anderen Funktionen gepriigt vorstellen miis-
sen. Der Modus der informationalen Okonomie verwischt und iiberschreitet
dabei allerdings Grenzen, die die fordistische Gesellschaft strenger bewacht und
in jedem Fall anders eingerichtet hatte. Potentiell mag die Wissensgesellschaft
einen demckratischen Impetus bereithalten, mit dem Wissen weiter verbreitet
und zuginglicher wird. Realiter ergibt sich hieraus aber nicht automatisch gréfie-
re Chancengleichheit .Die sozialen Ungleichheiten in Stidten werden deshalb
nicht abgeschwicht (Graham/Aurigi 1997). Vielmehr stellt sich die Frage, ob
durch den verinderten Operationsmodus urbaner Gesellschafien nicht neue Un-
gleichheiten und Ungerechtigkeiten hinzukommen. Dies betriffi insbesondere die
Zuginglichkeit und das notwendige kulturelle Kapital, das man fir die Handha-
bung der neuen Informations- und Kommunikationstechnologien benétigt. In-
zwischen ist die Frage des ,digital divide” eine sozialpolitische Problematik
geworden, die sehr unterschiedlich eingerahmt sein kann (Stewart 2006). Der
Zugang zu den Informations- und Kommunikationstechnologien ist dabei durch-
aus ein sich vor Ort entscheidender Problembereich sozialer Gerechtigkeit
(Kvasny 2006). Erstaunlich wenig Aufmerksamkeit kommt dabei dem Entstehen
einer wirtschafisgeographischen Darkside der medialen Stadt zu, in der sich
durch telework und telecomputing eine Skonomische Infrastruktur herausgebil-
det hat, in der die neuen Arbeitsbedingungen in vielerlei Hinsicht problematisch
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sind und in denen Debatten iiber die Humanisierung der Arbeitswelt noch nicht
stattgefunden haben (vgl. Moss/Carey 1995).

Die sozialen Effekte der [uK-Innovationen kénnen in dieser Weise nur als
eine Verschirfung bereits vorhandener Trennlinien zwischen den ,Have“ and
wHave-Not* der vorherigen, relativ stabilen Ara der Massenproduktion am
FlieBband verstanden werden (Wresch 1996). Die mediale Stadt hat ihre eigenen
Hierarchien und Ungleichheitsarchitekturen, zwischen Dateneingebern und -
nutzern etwa. Soziale Ungleichheiten entlang von Gender-, Einkommens-, Kul-
tur- und Ethnizititsgrenzen reproduzieren sich und schaffen ein von prekéren
Arbeits- und Lebensverhiltnissen gepriigtes ,,Cybertariat™ (Huws 2003).

Die mediale Stadt beruht daher anf einer Urbanitit, in der zugleich Vertrau-
theit, uniiberbriickbare Abgrenzung, Nicht-Beziehung und Konflikte neben den
neuen Mdoglichkeiten der Vernetzung und Kommunikationssteigerung aufzufin-
den ist. Die Dynamik der Annéherungs- und Entfernungshandlungen, wie sie fiir
die europiiische Stadt charakteristisch in den 6ffentlichen Réumen zu beobachten
waren, haben sich durch eine gesteigerte Virtualisierung teilweise von den vor-
handenen Orten abgekoppelt und neue Formen und Réiume der Begegnung und
der Erwartungen geschaffen.. Ubiquitdre Kommunikation, wie sie immer mehr
zur Realitdt vieler Stadtbewohner wird, impliziert ein permanentes Spannungs-
feld von privat-dffentlich, zuginglich-ausschlieflich und pemeinschafilich-
interpersonell (Hoflich 2006}). Dies wird insbesondere beim Handy bereits mehr
als deutlich (Geser 2006). Die Transformation der stiddtischen Gesellschaft, und
somit die eigentliche Medialitit der Stadt, vollzieht sich durch die geinderten
emotionalen Bindungen, die durch eine pesteigerte Virtualitit mit gréflerem
Erwartungshorizont gekennzeichnet sind (Vincent 2006). In der medialen Stadt
werden diesen Erwartungen und antizipierten Handlungen neue Anspriiche an
ein verindertes Raumverhalten folgen. Diese deuten sich heute erst an und lassen
sich im Allgemeinen nur als eine intensivere Mobilitéit und Flexibilisierung der
Formen gebauter, erlebter und produzierter Riume beschreiben. Die mediaie
Urbanitat ist eine akzelerierte Form der modernen Urbanitit, Der heutige Stadt-
bewohner vollzieht Parks Spaziergang durch die verschiedenen Lebenswelten
der Stadt in einer atemberaubenden Geschwindigkeit — das Stadtleben ist wieder
gefihrlich und faszinierend geworden.

Wie die Diskussion in diesem Kapitel verdeutlicht haben diirfte, ist die zu
beobachtende Transformation der europiischen Stadt und ihrer Urbanitét sowohl
in der strukturalistischen als auch kulturell-individualistischen Sichtwetse durch-
aus nachzuvollziehen und als bedeutsam einzuordnen. Der einzufordernde Para-
digmenwechsel hinsichtlich der Erforschung der Zukunft der europdischen Stadt
ergibt sich daher nicht aufgrund der Annahme einer international konvergieren-
den Logik von Stadtentwicklung, nach der die européische Stadt sich den Zu-
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stinden der US-Stidte angleicht. Eine solche Fragestellung, wenn sie denn als
das Grundversténdnis im Sinne eines neo-weberianischen Ansatzes {etwa Hau-
BBermann/Haila 2004) gelten soll, wiirde die wesentlichen Aspekte der medialen
Stadt iibersehen. Eine vorsichtige Analyse der amerikanischen Erfahrungen mit
der medialisierten Urbanitit (zum Beispiel bei Laguerre 2005) wiirde zeigen,
dass die Problematik einer veriinderten Konstitution von ,Distanz und Nahe“
(vgl. Siebel 2004b) als Grundlage von Urbanitit in jeder Hinsicht in Stidten auf
beiden Seiten des Atlantiks verstirkt die Aufmerksamkeit der Stadtforschung
finden miisste,
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